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IL GIOCO IL GIOCATTOLO E
LA LUDOTECA

29 aprile
Romina Nesti
Teoria e storia del gioco
03 maggio.
Roberto Farné
Il gioco e il suo rapporto con le
scienze dell’'educazione
06 maggio
Roberto Farné
| giochi e i giocattoli in ludoteca
13 maggio
Carlo Carzan
Fondamenti di game design:
'arte di giocare e progettare un
gioco per la didattica
14 maggio
Romina Nesti
Fondamenti di game design:
conoscere il “gioco” per proporlo
e come crearlo

ATTIVITA’ LUDICHE E LUDOTECA E INCLUSIONE L'EDUCATORE DI LUDOTECA
LUDIFORMI
17 maggio 07 giugno 21 giugno

Marina Santinelli
Il lavoro educativo dell’educatore di
ludoteca. Le conoscenze, Le qualita.
Il ludotecario come operatore

Beniamino Sidoti
Come creare un luogo inclusivo
per anziani, stranieri,
diversamente abili, Bes

Romina Nesti
Progettare e proporre attivita
ludiche. Come fare e gestire il
laboratorio della ludoteca con

Giochi da tavolo e Giochi di 14 giugno socioculturale, esperto di tecniche
Ruolo, per eta e obiettivi Paolo Munini d’animazione e di costruzione di
25 maggio Come creare e gestire una giocattoli.
Alan Mattiassi ludoteca 23 giugno
Progettare e proporre attivita 17 giugno Andrea Angiolino
ludiche. Come fare e gestire il Paolo Munini Come e dove restare aggiornati —

La normativa. La Gestione,
catalogazione e organizzazione
dell’archivio.

Elementi di classificazione e
archivistica. Come catalogare un
gioco, cosa controllare, come
gestire scarto e archivi speciali, la
gestione delle dotazioni
“delicate” di un gioco...

giornalismo specializzato 1h

23 giugno

Beniamino Sidoti
Il rapporto con scuola e famiglia 1h
25 giugno
Andrea Mori
Come inserire il gioco in progetti o
bandi pubblici e privati? Possibili

scenari di intervento in ambiti socio-
culturali

\ @
Tutte le date possono essere suscettibili di varizioni. ' ,
zioni sono online della durata di due ore su piattaforna GoTomeeting e : bi
zieranno alle 18:00, variabile alle 17:30 in funzione del docente -

laboratorio della ludoteca con le
Abilita cognitive, relazionali e soft
skills -Le relazioni al tavolo
31 maggio
Marco Vigelini
Progettare e proporre attivita
ludiche. Come fare e gestire il
laboratorio della ludoteca con i
videogame




